
ІНФОРМАЦІЙНО-МЕТОДИЧНІ РЕКОМЕНДАЦІЇ ЩОДО ПРОВЕДЕННЯ 

ВІДКРИТОГО КОНКУРСУ БАНЕРІВ «УКРАЇНСЬКИЙ ЗАХИСНИК - ЦЕ...»  

 

1. Загальні положення 

1.1 Цей документ визначає порядок організації та проведення відкритого 

конкурсу банерів «Український захисник - це...»  (далі – Конкурс). 

1.2 Конкурс проводиться серед представників закладів загальної середньої, 

професійної (професійно-технічної), фахової передвищої, позашкільної, дошкільної, 

вищої освіти та всіх зацікавлених осіб (далі – учасники). 

1.3 Предметом Конкурсу є банер, який прославляє українського захисника 

та/або захисницю. 

 

2. Мета та основні завдання Конкурсу 

2.1 Метою Конкурсу є формування любові, поваги та ціннісного ставлення до 

України, виховання національно-патріотичних почуттів, формування потреби до 

саморозвитку, вираження своїх емоцій за допомогою творчості, розкриття і виявлення 

творчого потенціалу та всебічна підтримка творчої молоді, дітей та сімей; активізація 

творчої діяльності талановитих дітей, підлітків і молоді; виховання у дітей інтересу 

до створення якісного пізнавального контенту; утвердження історичної пам’яті 

українського народу, його національної свідомості, формування та поширення 

духовних цінностей і пріоритетів – патріотизму, відданості справі державотворення, 

вшанування учасників – ветеранів російсько-української війни. 

2.2 Основними завданнями Конкурсу є: 

 розвиток дитячої та учнівської технічної творчості; 

 виявлення обдарованих, талановитих дітей; 

 популяризація науково-технічної творчості; 

 активізація творчої ініціативи дітей та молоді; 

 утвердження  у  свідомості  та  почуттях громадян патріотичних цінностей, 

переконань і поваги до України,  її історії та Незалежності; 

 залучення дітей та молоді до науково-технічної творчості шляхом 

створення  контенту та розміщенням його у соціальній мережі. 

 

3. Організаційний комітет 

3.1 Конкурс організовує та проводить комунальний заклад "Запорізький 

обласний центр науково-технічної творчості учнівської молоді "Грані" Запорізької 

обласної ради (далі – Організатор). 

3.2 Строки проведення Конкурсу – з 26 червня до 25 серпня 2023 року. 

3.3 Для участі в Конкурсі необхідно заповнити реєстраційну форму за 

покликанням https://cutt.ly/JwrHcDmG і прикріпити конкурсну роботу у 

відповідних питаннях. 

3.4 Переможці Конкурсу визначаються за найбільшою кількістю набраних 

вподобань (лайків) на 16:00 25 серпня 2023 року на сторінці Організатора Конкурсу у 

соціальній мережі Facebook (https://www.facebook.com/groups/340021156566662/) та за 

рішенням журі, яке буде створено Організатором Конкурсу. 

https://cutt.ly/JwrHcDmG


3.5 Під час проведення Конкурсу обробка персональних даних учасників 

здійснюється з урахуванням вимог Закону України «Про захист персональних даних». 

 

4. Учасники конкурсу 

4.1 У Конкурсі беруть участь представники закладів загальної середньої, 

професійної (професійно-технічної), фахової передвищої,  позашкільної, дошкільної, 

вищої освіти та всі зацікавлені особи. 

4.2 Вікові групи учасників Конкурсу: 

- молодша – для учасників віком від 8 до 14 років включно;  

- старша – для учасників віком від 15 до 21 року включно; 

- дорослі – для учасників віком старше 21 року. 

4.3 Для визначення вікової групи враховується вік учасника (кількість повних 

років) на момент початку реєстрації на Конкурс. 

4.4 Якщо над конкурсною роботою працювали декілька авторів, то вікова група 

визначається за віком найстаршого учасника. 

4.5 Учасники Конкурсу зобов’язані дотримуватись вимог Інформаційно-

методичних рекомендацій щодо проведення Конкурсу, програми Конкурсу, норм 

поведінки, правил техніки безпеки та експлуатації обладнання й приладів. 

4.6 На Конкурс приймаються роботи, які були зроблені авторами самостійно. 

Всю відповідальність за оригінальність та авторство використаного матеріалу несе 

учасник Конкурсу. 

4.7 Кількість конкурсних робіт від одного учасника необмежена. 

4.8 Допускається подача конкурсних робіт від команди учасників. 

 

5. Вимоги до конкурсних робіт 

5.1 Конкурсною роботою вважається банер згідно з тематикою конкурсу, 

створений будь-якими доступними ресурсами та програмними засобами.  

5.2 Тематика конкурсних робіт – «Український захисник - це...». 

5.3 Конкурс проводиться у наступних номінаціях: 

 «Банери у 2D графіці»; 

 «Анімаційні GIF-банери»; 

 «Відео-артскрайбінг»; 

 «Банер-малюнок»; 

 «Інфографіка». 

5.4 Конкурсна робота має відповідати технічним вимогам, що вказані в цих 

Інформаційно-методичних рекомендаціях. 

5.5 Вимоги до конкурсної роботи в номінації «Банери у 2D графіці»: 

 необхідно створити банер за допомогою будь-якого програмного засобу, 

який відповідає тематиці Конкурсу (приклади програм та онлайн-ресурсів для 

створення банерів: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, CorelDraw, Canva, VistaCreate 

та інші) ; 

 банер у комп'ютерній 2D графіці складається з двовимірних моделей: 

геометричні 2D моделі, текст і цифрові зображення; 

 при  заповненні реєстраційної форми у відповідному  питанні необхідно 



прикріпити покликання на архів (може бути розміщено на Google-диску), назва якого 

складається з повного ім’я учасника конкурсу; 

 архів має містити 2 файли та 1 теку: вихідний файл програми, де 

виконувалось конкурсне завдання, файл – результат проєкту у форматі  *. jpeg та теку 

«Процес» з хронологією створення роботи у вигляді скриншотів; 

 фінальне зображення розміщується у корені архіву і складається з фрази 

«Український захисник - це...» та ПІБ автора (одного з авторів); 

 якщо в роботі використовуються нестандартні шрифти, вони також мають 

бути доданими до архіву. 

5.6 Вимоги до конкурсної роботи в номінації «Анімаційні GIF-банери»: 

 GIF-банери характеризуються кращими можливостями анімації, що дозволяє 

краще подати інформацію та презентувати тему Конкурсу; 

 приклади програм та онлайн-ресурсів для створення GIF-банерів: Photoscape,  

GifApp (Gif Animation Application), Microsoft GIF Animator, Photobie, LICEcap, Canva, 

VistaCreate та інші; 

 при  заповненні реєстраційної форми необхідно у відповідному  питанні 

прикріпити покликання на архів (може бути розміщено на Google-диску), назва якого 

складається з повного ім’я конкурсанту; 

 архів має містити 2 файли та 1 теку: вихідний файл програми, де 

виконувалось конкурсне завдання, файл – результат проєкту у форматі  *.gif, *.mp4, 

*.avi, *.swf та теку «Процес» з хронологією створення роботи у вигляді скриншотів; 

 фінальна анімація розміщується у корені архіву і складаэться з фрази 

«Український захисник - це...» та ПІБ автора (одного з авторів). 

5.7 Вимоги до конкурсної роботи в номінації «Відео-артскрайбінг»: 

 відео-артскрайбінг - динамічний вид скрайбінгу, в основі якого полягають 

ілюстрації, схеми, при якому промальовування образів відбувається в процесі 

пояснення; 

 відео може бути зняте на професійну, непрофесійну відеокамеру, смартфон, 

планшет або фотоапарат із функцією відеозйомки; 

 тривалість ролика – до 3 хвилин; 

 за потреби, можливе використання озвучення українською мовою; 

 використання під час зйомки та монтажу спеціальних програм та 

інструментів вітається; 

 формат файлу – *.mp4, *.avi; 

 при  заповненні реєстраційної форми необхідно у відповідному  питанні 

прикріпити покликання на відеоролик, завантажений на YouTube, назва якого 

складається з повного ім’я конкурсанту. 

5.8 Вимоги до конкурсної роботи в номінації «Банер-малюнок»: 

 необхідно створити банер у довільній техніці, який відповідає тематиці 

Конкурсу; 

 формат банера-малюнка - А4; 

 при  заповненні реєстраційної форми необхідно у відповідному  питанні 

прикріпити покликання на архів (може бути розміщено на Google-диску), назва якого 

складається з повного ім’я конкурсанту; 



 архів має містити файли: фотографії процесу створення банеру та результат 

готового банеру у форматі  *. jpeg; 

 фінальне зображення розміщується у корені архіву і складатись з фрази 

«Український захисник - це...» та ПІБ автора (одного з авторів). 

5.9 Вимоги до конкурсної роботи в номінації «Інфографіка»: 

 інфографіка – це візуальне відображення даних, що містить невелику за 

обсягом, але значиму і правильно оформлену інформацію з додаванням ілюстрацій; 

 необхідно створити банер за допомогою будь-якого програмного засобу, 

який відповідає тематиці Конкурсу (приклади програм та онлайн-ресурсів для 

створення банерів: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, CorelDraw, Microsoft 

PowerPoint, Adobe, InDesign, Affinity Designer, Krita, Canva, VistaCreate, Edraw 

Infographic та інші); 

 при  заповненні реєстраційної форми необхідно у відповідному  питанні 

прикріпити покликання на архів (може бути розміщено на Google-диску), назва якого 

складається з повного ім’я конкурсанту; 

 архів має містити 2 файли та 1 теку: вихідний файл програми, де 

виконувалось конкурсне завдання, файл – результат проєкту у форматі  *. jpeg та теку 

«Процес» з хронологією створення роботи у вигляді скриншотів; 

 фінальне зображення розміщується у корені архіву і складатись з фрази 

«Український захисник - це...» та ПІБ автора (одного з авторів); 

 якщо в роботі використовуються нестандартні шрифти, вони також мають 

бути доданими до архіву. 

5.10 Конкурсні роботи перевіряють на розкриття сюжету.   

5.11 Конкурсні роботи, які подані з порушенням встановлених термінів і не 

відповідають умовам Конкурсу, не розглядаються. 

5.12  Критерії оцінки банера (оцінює журі конкурсу): 

 повнота розкриття теми; 

 змістовність, креативність та оригінальність ідеї; 

 загальне емоційне враження; 

 візуальний дизайн - банер повинен мати привабливий візуальний дизайн, 

бути легко читаним та помітним; 

 банер має бути унікальним та виділятися серед інших, привертаючи увагу 

користувачів. 

 якість малюнку, художня композиція, гармонія пропорцій, поєднання 

кольорів тощо; 

 ступінь відповідності роботи заданій тематиці; 

 професійний підхід, ступінь програмних знань;  

 відповідність умовам Конкурсу та вимогам до робіт. 

5.13 Правила відмови в реєстрації конкурсних робіт: 

 робота містить рекламну інформацію; 

 робота з наявністю нецензурних і грубих виразів, пропаганди насильства, 

куріння, вживання алкоголю; 

 робота містить порнографію і посилання на ресурси, що містять 

порнографічний характер; 



 робота із закликом до порушення чинного законодавства і висловів  

расистського характеру; 

 робота, що порушує закон «Про авторське право»; 

 роботи з недотриманням правил і технічних вимог, встановлених даними 

Інформаційно-методичними рекомендаціями. 

5.14 Конкурсну роботу необхідно до 23 серпня 2023 року прикріпити до 

реєстраційної форми за покликанням https://cutt.ly/JwrHcDmG у відповідних 

питаннях. 

5.15 Форма для реєстрації буде відкрита до 23:59 22 серпня 2023 року. 

5.16 Всі Конкурсні роботи будуть розміщені на сторінці Організатора 

Конкурсу у соціальній мережі Facebook 

(https://www.facebook.com/groups/340021156566662/) впродовж двох робочих днів 

після реєстрації. 

5.17  Переможці Конкурсу визначаються за найбільшою кількістю набраних 

вподобань (лайків) на 16:00 25 серпня 2023 року на сторінці Організатора Конкурсу у 

соціальній мережі Facebook (https://www.facebook.com/groups/340021156566662/) та за 

рішенням журі, яке буде створено Організатором Конкурсу. 

5.18 Переможці Конкурсу нагороджуються електронними дипломами 

КЗ«ЗОЦНТТУМ «Грані» ЗОР. 

5.19 Учасники Конкурсу нагороджуються електронними дипломами 

КЗ«ЗОЦНТТУМ «Грані» ЗОР (за участь).  

 

6. Відносини у сфері авторських прав 

6.1 Всі права авторів захищені законом «Про авторське право». 

6.2 Надаючи свою конкурсну роботу до участі в Конкурсі, учасник: 

- надає Організатору Конкурсу право зберігати, друкувати, копіювати, 

фотографувати конкурсну роботу та розміщати її для вільного доступу в мережі 

Інтернет на необмежений період часу; 

- надає Організатору Конкурсу право публікувати надану конкурсну роботу 

на офіційному сайті КЗ «ЗОЦНТТУМ «Грані» ЗОР (www.grani.in.ua) та на сторінках 

КЗ «ЗОЦНТТУМ «Грані» ЗОР в соціальних мережах. 

6.3 Організатор Конкурсу зобов’язується зазначати ім’я автора конкурсної 

роботи при її використанні у будь-якому вигляді. 

6.4 Конкурсні роботи учасників Конкурсу надалі можуть бути використані в 

освітній діяльності КЗ «ЗОЦНТТУМ «Грані» ЗОР. 

6.5 Представляючи роботу на конкурс, учасник тим самим підтверджує, що є 

автором роботи та дозволяє Організатору Конкурсу відтворювати матеріал 

безоплатно, цілком або частково в цілях реклами Конкурсу. Організатор Конкурсу не 

несе відповідальності за порушення учасниками авторських прав. 

6.6 Вихідні файли робіт з розширенням *.jpg, *.gif, *.png, *.mp4, *.avi, *.ppt, 

*.psd, *.swf та інші надаються з навчальною метою. 

6.7 Повне або часткове копіювання іншими особами творчих робіт, поданих на 

Конкурс, заборонене; узгодження використання матеріалів обговорюється з їх 

авторами. 

 

https://cutt.ly/JwrHcDmG
https://www.facebook.com/groups/340021156566662/

